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UDA 2
“NONNO EINSTEIN E LA BUSSOLA RESPONSABILE”

La storia e ricca di persone eccezionali, esseri umani come noi che hanno realizzato
qualcosa di davvero grande e speciale.

Mei mesi di ottobre, novembre e dicembre i bambini della scuola dell’infanzia
avranno modo di conoscere una della piu grandi menti del XX secolo: Albert
Einstein.

Melle vesti di nonno, Einstein si presentera ai bambini raccontando loro la sua storia
e i suoi sogni di bambino.

Il nostro nonnino spieghera che da piccolo avrebbe tanto desiderato costruire una
bussola “speciale” che gli indicasse e gli permettesse di riconoscere le persone
buone, quelle dai sani valori, cittadini responsabilicon i quali potersi riunire e
lavorare insieme al progetto di un mondo migliore.

Le insegnanti, attraverso un brainstorming, guideranno i bambini alla ricerca di una
possibile soluzione per permettere a nonno Einstein di realizzare "la bussola
responsabile”.

Nel corso dell'lUDA I'apprendimento di numeri, parole, simboli matematici, frecce e
tanto altro permetteranno ai bambini di possedere tutti gli strumenti utili e
necessari per affrontare con successo I'obiettivo fissato dal compito di realta.

L'UDA avra il suo culmine nella recita di Natale che vedra i bambini coinvolti in una
rappresentazione il cui messaggio, condiviso dal comico palermitano Roberto Lipari,
riguardera I'importanza del rispetto degli altri e delle regole.

Tempi

OTTOBRE-NOVEMBRE-DICEMBRE
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COMPITO DI REALTA'
“LA BUSSOLA RESPONSABILE"

Durante I'UDA i bambini sono impegnati in attivita volte alla conoscenza di fenomeni
legati alla fisica, alla matematica e allo sviluppo del pensiero computazionale che
forniranno loro gli strumenti per realizzare il sogno di nonno Einstein.

Competenze chiave europee Competenze chiave di cittadinanza

» competenza alfabetica funzionale Comunicare
* competenza matematica e competenza in Collaborare & partecipare

scienze, tecnologia e ingegneria * Agire in modo autonome e
* competenza personale, sociale ¢ capacita responsabile

di imparare a imparare Imparare ad imparare
* competenza in materia di cittadinanza progettare

* risolvere problem

5 anni

Obiettivi di apprendimento

Abilita

IL SE' E L'ALTRO
=concsce la propria storia
personale

~glocare ad essere disponibili
al confronto, sostenendo |e

proprie ragioni con adultl &
bBamibini

=Conoscers | tradizioni dells
propria famiglia & della
comunita di appartenenza

-ricanoscere nell'altra i
diverse da 5é

~conoscars | principali diritt &
doveri dei bambini

-gistinguers | compartamenti
corretti da quelli scorretti

-individua le fasi pid importanti della
propria crescita

~gioca, si confronta & argomenta
proficuaments con adulti & bambini
sostenendo le proprie ragioni

~riconosce di appartenere ad un
determinato nucles familiare & ad une
comunita

~rFlconosce nell'altro il diverso da sé

=3i cimenta nell’esercizio di diritti & doveri

-valuta comportamenti corretti
distinguendoli da quelli scorretti

La storia personale

Relazione con gh altri:
collaborars, partecipare
& rispatiare

Le tradizioni dells
famiglia & della comuniti
di sppartenenza

Le diversits individuali

Ls prasacialits

Le regole di
comportamento
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conseguenze deipropried | determinato moda
st comportament
tempon relzione alle esperite
esperianze vissute
ordine logico-temporale temporale
ILCORPO E 1L MOVIMENTO
dal orpo per
Donture el corpe cam finalts | comunicare ed esprimere veroale
comunicative ed sspressive
gestions cel giomata scaiastics ropedeutic
scolssica aautonomia persnsle
i muove con laforzs,
oroprio corpo valutando fors, | 18 veocits ¢ laresstenza resstenaa
velocit ¢ resitanza
musicli sincronizzando coordinandosi con giatri
propri moviment
coordinandos nei giachi siochi di movimento movimento
pertacuradise sanitarie sanitarie
IMMAGINI, SUONI E COLORI
. Vingusggi mimico-
attraversola Is dramtizzssions. st
drammatizzations
Tecniche grafico-
attraverso e stk grafico- | grafico-pitoriche pitoriche
pitoriche
avers
eseguendo una consegna wtarioh
g musicah
rar
Tintonasions
1DISCORSI £ LE PAROLE
“estarmare 3gh SN Propri | esprime sgh sl propri et Ganimo | Fensionsis
st animo. comunicative, esprassiva
cinterpersonsle
fisstrocchs
e
finai dall parole parole slcunifonemi
—esprimersi Jici
el frase sempice
arichire il parimonic. —aicchisce il patrimonio lessicale Ivaeabeli nusvi
lessizsle
sscorare
sus signieato
LA CONOSCENZA DEL MONIDO
formulare patesisu slcuni | formula fpotesisu alcuni esserivivers | L2 scopenta
organismi vivent & sullora Fesplorazione degi
batitat organismiviventi e della
L viventi ¢ nan vivensi
prima = dogo)
quantics matematica
-esplora Carattaistiche = funsioni
strumenti tecnologici loro i slcunistruments
possibil usi tecpologici
discriminare e posizioni i
nello spazio
oggertie personsin uno chiusofapert; dentro-
spazio fuori
topologiche deglioggerti stlizzango  concett opologii soprajsott;
vicno/lontano.
Compit significatv ¢ atthits Wietodologia Strumenti ¢ materah
““Come immagine nonno Enstein” et Wiatarian & facia consuma.
Elmer racconts ai bambini del suo incontro | -ascoto attive
on nonno Einstain fornendo oro sicuni N —
deiagi fondamentali per immaginarla. | °**7 P gt
bambinireslizzano i dipinto di monno 2sp sedone
Einstein
seatfonding - palestra
L indicationi i nonno Einstein”
cooperatvalearning | - gardino
1 bambini conascono nonno Einstein gratie
ala LIV Linsegrante propone un gioco | ~Problem soling

ala LV per awvicinari i coding. Non &
possibie utizzare tantomeno costruire
una bussola senza sapers orentare nelo
spatio”.

~“Costruiamo le frecce per poter aiutare
nonno Einstein”

bambini verrs propost un reticolo
alfinterno dal qual Finsegnante avrd
posto degi xtacoli Uinsegrante
accompagnerh i bambini verso i ricerca ¢
una soluione per atraversare il resicola
d evitre gi ostacol: a castrusione ci
fracce per indicareIs pozsbie via ds
percorrere; a capacith diseguire sruioni
verbalie viive,

“Costruiamo un reticolato a scacchiers
per utiizzare e frecce e muoverd nello
spazio..come nonno Einsteint”

I bambini saranno impegnat nela
costruzione di unreticolato e nella
scoperta che righe e colonne formano
calle

~*lo &1l coding.indicszioni per

I bambini verranno post el situazions di
dover guidare un compagno alla meta.
prefisata dallinsegnants, utiizzando
solsmente i comandi vocali“svantr,
“indieta*, % dastrs®, " sinisra",“stop

Lattivth si svolger per aimeno tre vohe

Conscuti par permattars 3 Bambin d
affinare e abil cel comando

IFinsegnante | bamtini
sperimenteranno s toccharanno con
mano qualioggerti galleggiana e qualno,
facando atantione a grandezza, peso e

-“1,2,3comandia m

| bambini sperimentaranno i coding con
i code.orga

o busso

Nord, ud, Ovest ed Est”

Ibambin sperimentaranno e direziont
associate a punti cardinali e verranno.
accompagnat nl riconoscimento &
lattare o e numeri presenti sull bussol.

Nonmo Einsten, i pensiamo noit”

| bambin ecstruiranno una bussola cen

Faluto delfinsegnante, Uateiichsarb cvisa

n due momenti:un momento dedicato
e

adacqu




